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PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

El curso estd orientado a proveer las herramientas basicas de programacion
estructurada como técnica para plantear soluciones a problemas especificos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Conocer los componentes principales que conforman la arquitectura de un
computador.

2. Aplicar la programacién estructurada como técnica para plantear soluciones
efectivas a problemas especificos.

3. Conocer y utilizar los conceptos basicos de un lenguaje de programaci’egn: variables,
constantes, tipos simples y estructurados, estructuras de control, procedimientos y
funciones.

4. Conocer y utilizar el concepto de entrada y salida de programas.

5. Conocer el lenguaje C para su uso en la codificaciéon de programas.

CONTENIDO
1. Introduccién al computador. Conceptos basicos de arquitectura del computador.

2. Introduccién a los lenguajes de programacion, definicidn y caracteristicas. Breve
historia y utilidad del lenguaje de programacion utilizado para programar.

3. Introduccién a los ambientes de programacion

4. Definicibn de un algoritmo. Formas de representar un algoritmo y Programacion
estructurada.

115



5. Introduccién al modelaje de problemas bajo el enfoque de programacion
estructurada. Pasos involucrados en la programacion. Analisis de los datos de un
problema y su asociacion con los datos de las entradas y salidas de un programa.

6. Estructura general de un programa. Constantes, tipos basicos, variables y
expresiones.

7. Introduccion definitiva de asignacion, entrada y salida de datos
8. Estructuras basicas de control. Secuenciacion, iteracion y seleccion.

9. Tipos de datos avanzados y la técnica de programacion estructurada. Definicion de
la estructura de datos registros, arreglos y matrices.

10. Tipos de datos avanzados. Apuntadores y aritmética de apuntadores.
11. Introduccién al concepto de funciones y operaciones

12. Medios de comunicacion entre los componentes de un programa. Definicién y uso
del paso de parametros.

13. Definicién de variables locales y globales

14. Introduccién al concepto de reutilizacion. Introduccidn al concepto de clases y tipos
abstractos de datos

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La estrategia metodolégica para la ejecucion del curso es la de clases magistrales con
ciclos de preguntas y respuestas y discusion colectiva, sesiones practicas guiadas con
ejercicios de algoritmos y programacién, consulta individual, apoyo audiovisual y
practicas de laboratorio para la realizacion y ejecuciéon de programas.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Las estrategias de evaluacion consisten en una combinacién de evaluaciones de tipo
escrito, tareas escritas, y un proyecto de programacion.

PRACTICAS DE LABORATORIO

Las horas de laboratorio se dedicaran a la realizacién guiada de practicas de:
Procesos de edicion, compilacion y ejecucion de un programa.
Ejercicios de programacion basica, operadores aritméticos y l6gicos.
Programacion utilizando condicionales.

Programacion utilizando iteraciones y arreglos.

o K~ w0 bd =

Manejp de archivos de texto.
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6. Programacion usando estructuras.

7. Suprogramas y pasaje de parametros.

FUENTES DE INFORMACION

1. Brian Kernighan, Dennis Ritchie, El lenguaje de programacion C, 2da edicion,
Prentice Hall, 1988.

2. Deitel H. M. Deitel P. J., C/C++ How to program, Prentice-Hall, 6ta. Edicién, 2007.
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